Zalacznik 1

I.  Szkolenie z wykorzystania w nauczanin Kart Grabowskiego prowadzone przez
certyfikowanego trenera.
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Prowadzaey - certyfikowany trener firmy Karty Grabowskiego.

Prowadzacy zapewnia niezbgdne pomoce oraz materialy szkoleniowe.

6h szkolenie teoretyczno-praktyczne.

Grupa do 15 0s6b (w tym m.in. nauczyciele wychowania przedszkolnego, nauczyciele
nauczania wezesnoszkolnego, osoby uczace matematyki dzieci w wieku wezesnej
edukacji).

Koordynator zapewni¢ miejsce na szkolenie oraz poczestunek w ramach przerwy
kawowe;.

IL.  Cykl warsztatéw edukacyjnych dla uczniéw kl. 2-3 szezecineckich szkél podstawowych.
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W ramach projektu odbedzie si¢ przynajmniej 15 spotkan edukacyjnych, z ktérych
kazde potrwa nie kr6cej niz 45min.

Podczas warsztatébw edukacyjnych dzieci dowiedza si¢ jak wykorzystywaé Karty
Grabowskiego oraz bedg mialy mozliwosé uczestnictwa w grach i rozgrywkach.
Zajecia majg na celu zacheci¢ dzieci do nauki matematyki, poglebiania swoich
umiejetnosci oraz przygotowania si¢ do udzialu w evencie koficzacym projekt (mogg
ale nie musza by¢ jego uczestnikami).

Uczestnikami warsztatéw moga byé uczniowie 2 i 3 klas szczecineckich szkét
podstawowych.

Jednorazowa grupa moze liczyé max 12 os6b, o zakwalifikowaniu sie decyduje
kolejno$é zgloszeni. Kazdy z uczestnikéw moze zapisa¢ si¢ na 2 godziny zajeé oraz
dopisaé si¢ na listg rezerwowa w razie pozostania wolnych miejsc.

Warsztaty moze prowadzi¢ osoba posiadajaca certyfikat ukoficzenia szkolenia Kart
Grabowskiego.

III. Event matematyczno-animacyjny dla uczniéw kl. 2-3 szezecineckich szkél podstawowych,
podezas ktérego odbeda si¢ konkursy matematyczne, zawody z wykorzystaniem Kart
Grabowskiego, bloki animacyjno-warsztatowe zapewniajgce mozliwosé wspélnej zabawy,
gier i rozwijania umiej¢tnosci matematyczne,
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Wydarzenie odbedzie sie w jednej ze szezecineckich szk6t podstawowych

Event podzielony zostanie na dwie czesci: blok konkursowo-warsztatowy oraz blok
animacyjny z przerwa na posilek.

Blok konkursowo-warsztatowy potrwa minimum 3h. Blok ten obejmie warsztaty
o charakterze edukacyjnym, wykorzystujgeym  r6znorodne pomoce dydaktyczne
nawigzujace do liczenia, konstruowania, kodowania, orientacji w przestrzeni i
schemacie wlasnego ciata.

Blok animacyjny z przerws éniadaniowa minimum 2h. Blok prowadzony bedzie przez
animatora.

Minimum atrakeji zapewnianych przez animatora to: wytwornica baniek, wytwornica
piany, duze maskotki (dodatkowa osoba w stroju postaci bajkowej), zabawy ruchowo-
taneczne,

Uczestnikom eventu zapewniony zostanie catering w ramach przerwy $niadaniowe;.
Ponadto zapewnione zostang nagrody na zwyciezeow konkurséw matematycznych,
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